I- Retour sur une expérience faite en seconde
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[ Courbe de niveausx

Tratement automatique

Choix du fichier
Infos
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Pour sélectionner 'origing, positionner le
centre du curseur sur le point de
référence et diquer & l'aide du bouton
gauche de |a souris,

r L'image choisie associée au repére constitue
['origine des dates t=0

Abscisses/Ordonnées

Pour les axes, faites un
diquer-déplacer avec la souris,

i l’ @ Le sens de la fléche indique e
sens de ['axe.
Traitement Coordonnées
@ ¥ -0,203m vy -0,220m

TP 10 — Etude du mouvement
— Démarrer I'atelier Scientifique

— Double-cliquez sur l'icbne E
— Votre écran comporte des onglets sur la gauche.

— Acquisition correspond a I'enregistrement de la
vidéo.

— L'onglet Traitement manuel va vous permettre de
pointer la position de I'objet dont vous étudiez le
mouvement

— Ouvrez le fichier « mouvement-parabole2.avi »
dans le dossier « Ma_Classe/Commun »

— L'onglet étalonnage vous permet d'indiquer au
logiciel dans quel sens vous orientez votre repeére et
surtout I'échelle qui vous permet d'indiquer une
distance de référence.

— Pointez la position initiale de la balle
— Cliquez entre les deux marques au mur : la
distance est de 1,14m

— Cliquez sur Traitement et commencez a pointer
I'objet qui vous intéresse.

— Aprés chaque clic, le logiciel avance a l'image
suivante.

— Une fois les points cliqués, allez dans I'onglet

Tableau pour voir les résultats, recopiez-les dans le script python pointage_video.py.

ll- Exploitation

Trajectoire de lI'objet

On va stocker les positions
successives de la balle dans les
listes x ety

— En vous appuyant sur vos
connaissances de seconde,
écrire les coordonnées du

. vecteur vitesse V'

— Ecrire cette relation dans le
script python

Maintenant que I'on a le vecteur
. vitesse, on va essayer de tracer
le vecteur correspondant a
I'accélération, que I'on peut

. définir comme la vitesse a
laquelle la vitesse varie.

*| — Ecrire les coordonnées du
vecteur vitesse  Ajg
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— Ecrire cette relation dans le
script python



